
UTILISATION DE GITHUB



PLATEFORME QUI PERMET DE VERSIONNER SON PROGRAMME ET DE TRAVAILLER EN 

ÉQUIPE. 



GitHub est une plateforme de développement de logiciels qui permet aux développeurs de collaborer et de

gérer des projets en utilisant Git, un système de contrôle de version. Les utilisateurs peuvent héberger des

dépôts de code, suivre les modifications apportées à leur code et proposer des modifications à d'autres dépôts.

GitHub offre également des outils pour la gestion de projets, la documentation, la création de pages Web... Il

est utilisé par de nombreuses entreprises, organisations et individus pour le développement de logiciels open

source et propriétaires.



INITIALISATION DE GITHUB

Conseil : Utiliser VS code comme IDE pour programmer.



CRÉATION D’UN REPOSITORIES

Donner le nom du repositories

Donner une description du projet

Mettre votre repositories en public / privée

Ajouter un readme, (ça permet d’expliquer à quoi sert votre code par 

exemple)

Fichier qui permet de ne pas commit des fichiers qui nous intéresse 

pas. Exemple pour le langage python le fichier « __pycache__/ »



MISE DU REPOSITORIES EN LOCAL

url du repositories

Commandes utiles pour naviguer dans le terminal



MISE DU REPOSITORIES EN LOCAL

Changement de dossier 

Cloner le dossier depuis le dépôt Git

Le dossier est bien cloné (ici sur le bureau / desktop)

Ouvrir ensuite le dossier dans VS code



OUVRIR LE DOSSIER DANS VS CODE

Explorateur de fichier

Contrôle de code source

Fichiers présent 

dans le repositories

Branche de travail



TRAVAILLER SUR LA BRANCHE « MAIN »

Le 1 signifie qu’il y a un 

fichier qui a été modifié 

/ ajouté

Ce fichier a été ajouté / 

modifié en local (sur le 

repositories git il 

n’apparaîtra pas). La 

branche « main » a été 

modifiée (nous 

reviendrons plus tard 

sur les branches).



Pour que les modifications soient ajoutées sur le repositories GitHub il faut l’ajouter, le commit et le push. Nous allons détailler 

ces étapes.

➢ Ajout :

Deux méthodes :

1er méthode avec les commandes :

2ème méthode avec VS code :

Le « + » permet d’ajouter le fichier



➢ Commit :

Deux méthodes :

1er méthode avec les commandes :

2ème méthode avec VS code :

Mettre le message et appuyer sur 

« validation »



➢ Push :

Deux méthodes :

1er méthode avec les commandes :

2ème méthode avec VS code :

Appuyer sur « ok »

Appuyer sur ce bouton pour push



Le fichier a bien été 

commit et push sur 

le repositories 

GitHub

Commentaire mis 

lors du commit



Modification 

apportée au fichier



Les modifications ne sont toujours pas arrivées en local



Pour que les modifications soient ajoutées en local, il faut pull.

➢ Pull :

Deux méthodes :

1er méthode avec les commandes :

2ème méthode avec VS code :

Appuyer sur ce bouton pour pull 

(puis sur « ok »)



GESTION DE BRANCHES

La gestion des branches est primordiale en programmation agile. Les branches servent à ne pas casser le code principal (sur la 

branche main). Personne ne doit coder sur cette branche.  Aucun conflit ne doit être sur le main et elle (la branche) doit toujours 

être fonctionnelle.

Utilité de la création de branche.

Main

NOUVELLE BRANCHE

Main

NOUVELLE BRANCHE

Sur le deuxième schéma, on constate que la personne 1 a créée une branche et qu’il y entre temps la personne 2 qui à push sur

le main. La personne 1 va commit et push sur sa branche (faire cette action régulièrement avec des messages explicites lors du 

commit). Par la suite, la personne 1 va devoir pull avant de push sur le main (pour récupérer ce qui a été modifier sur le main). 

Des conflits vont apparaître. Il va devoir gérer ces conflits sur sa branche (explication de comment faire par la suite) et lorsque 

les conflits sont gérés alors il va pouvoir push sur le main.



PROGRAMMATION AGILE

Assignation d’une 

tâche
Création d’une 

branche

Développement Merge sur la 

branche de 

développement

Pull du main et 

gestion de conflit
Push sur la 

branche main



CRÉATION D’UNE BRANCHE

Deux méthodes :

1er méthode avec les commandes :

Naviguer à travers les branches :

J’ai bien changé de branche



2ème méthode avec VS code :

Cliqué ici et créez une 

nouvelle branche



Mettre la nouvelle branche local (test) sur le repositories GitHub.

La branche test n’est pas mise sur GitHub.



La branche a bien été ajoutée au repositories GitHub.



Modification du code (en local) sur la branche « test »

Il faut ajouter, commit et push le code sur notre 

branche. (C’est ce que fais le code ci-dessous)



GESTION DES CONFLITS

Quelqu’un a modifié le 

code (branche main) après 

que tu aies pull.

Sur ta branche, le code 

n’est pas le même et 

au moment où tu vas 

vouloir push sur le 

main il va y avoir des 

conflits.



On pull se qui a été fait entre temps sur 

la branche main, et nous constatons une 

erreur « merge failed » nous devons 

donc régler des conflits.

VS Code nous aide en nous montrant les conflits. En vert la modification qui est sur ma branche et que je souhaite mettre sur

le main et en bleu les modifications qu’il y a eu entre temps sur le main. 



Appuyer sur ce bouton pour traiter les conflits

Cette fenêtre va s’ouvrir et vous pourrez traiter les conflits. Si vous voulez accepter les deux modifications 

alors cliquer sur « Accepter la combinaison ».



Cliquer sur ce bouton pour terminer 

Voilà ce que vous aurez à la fin. Par la suite, il faut le commit et le push sur la branche test.



Pour mettre le code de la branche 

test sur la branche main :

Il faut changer de branche et 

passer sur le main

Il faut ensuite pull la branche test



Il faut ensuite push le main sur le repositories GitHub.

Les modifications 

ont bien été prises 

en compte. 



Autres commandes utiles :
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LIENS UTILES :

• HTTPS://EDUCATION.GITHUB.COM/GIT-CHEAT-SHEET-

EDUCATION.PDF

(FICHE QUI REGROUPE TOUTES LES COMMANDES 

GITHUB)

• HTTPS://DESKTOP.GITHUB.COM/

(INSTALLER GITHUB)

• HTTPS://CODE.VISUALSTUDIO.COM/

(INSTALLER VS CODE)

• EXTENSIONS VS CODE UTILES POUR GITHUB:

- GITLENS (GITKRAKEN)

- LIVE SHARE (MICROSOFT)

https://education.github.com/git-cheat-sheet-education.pdf
https://education.github.com/git-cheat-sheet-education.pdf
https://desktop.github.com/
https://code.visualstudio.com/
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